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 Titre du Projet :  Dessin Animé sur le Cousinage à Plaisanterie 

Date 

d’identification 

                             Avril 2025 

 A1) DESCRIPTION DU PROJET 

Nature du projet 

Réaliser un dessin animé dans le but de revaloriser le cousinage à plaisanterie  

 

 

Secteur concerné Audiovisuel   

Objectif et intérêt 

général auquel le 

projet répond 

Objectif Général 

Valoriser le cousinage à plaisanterie pour cultiver la paix, la cohésion sociale et 

du vivre ensemble. 

 

Intérêt Général 

Association Nationale pour le Cousinage à Plaisanterie (ANCP) dans son programme 

avait envisagé de réaliser un téléfilm notamment un dessin animé sur le cousinage à 

plaisanterie. En effet, notre beau pays s’est particularisé au fil des temps par sa 

diversité culturelle combinée à son caractère hospitalier légendaire communément 

appelé « LA TERANGA SENEGALAISE ».   

Le Sénégal est connu comme le « pays de la téranga ». La téranga est une 

combinaison de dialogue, de générosité, d’hospitalité et de partage qui imprègne la 

vie quotidienne.  Ce terme fièrement revendiqué, rappelle que le Sénégal a toujours 

été un lieu de brassage des peuples et des cultures. 

Du reste, cette dernière croyance du peuple sénégalais atteste avec éloquence son 

attachement aux valeurs d’intégration et d’ouverture qui traduisent par ailleurs 

l’élégance sociétale qui favorisent l’épanouissement des populations autochtones et 

étrangers dans une parfaite harmonie, la coexistence pacifique, dans la concorde 

nationale, le respect et l’amour mutuel de l’autre, bref dans la tolérance et 

l'acceptation de son prochain, la culture du dialogue et de la générosité sont 

devenues des principes fondamentaux et sacrés. Il ressort de ce qui précède que la 

Taranga Sénégalaise et certaines valeurs culturelles, notamment le COUSINAGE A 

PLAISANTERIE ont largement contribué à préserver et à garantir le bon voisinage, 

la cohabitation et coexistence pacifique des différentes communautés et groupes 

ethniques.  Naturellement, le COUSINAGE À PLAISANTERIE a fini par être 

codifié comme viatiques et moyens privilégiés de pacification des rapports et 

relations humaines qui caractérisent la société sénégalaise.  

C’est dans cet esprit que ANCP compte apporter sa contribution en réalisant un 

dessin animé sur le cousinage à plaisanterie en incitant aux enfants d’embrasser et 

de pratiquer cette merveilleuse valeur culturelle que nos ancêtres nous ont légué.  
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Les dessins animés, tout comme la culture au sens large, permettent de confronter 

un public à une situation qui lui est plus ou moins éloignée et ainsi, de pouvoir 

éprouver par procuration les émotions associées.  

Les dessins animés ont des effets bénéfiques sur le développement de l'enfant, tant 

sur le plan linguistique que cognitif, socio-émotionnel et physique. Les enfants 

améliorent leur langage, développent leurs perceptions sensorielles, comprennent 

davantage d'émotions, découvrent les valeurs les plus importantes.  

Les images et les expériences sensorielles stimulent les jeunes enfants et les aident à 

développer leur imagination. Lorsqu'ils regardent des dessins animés, les enfants 

font appel à divers sens. Le cerveau apprend à établir des connexions par lui-même, 

ce qui favorise une meilleure reconnaissance et une attention plus concentrée. 

En plus d'être divertissants, les dessins animés ont un rôle d'enseignement des règles 

de comportement dans la société. Ils permettent de découvrir le monde et des 

civilisations, ils interviennent également dans le développement du vocabulaire 

d'une langue étrangère et les personnages possèdent souvent des qualités qui 

deviennent des modèles pour les enfants. 

Parmi les valeurs inculquées, on retrouve des valeurs sociétales telles que le respect, 

la tolérance, la cohésion sociale, le brassage culturel et l'entraide.  

A2) IDENTITÉ DES ACTEURS ET ROLE  

Partenaires 

financiers 

FDCUIC( Fonds de Développement des Cultures Urbaines et des Industries 

Créatives) 

Partenaires 

techniques  

Top communication S.A.R.L 

NINEA : 009853723-RC : SN DKR 2010 B 40094 

A3) MODÈLE ÉCONOMIQUE ET IMPACT 

Coût estimé du 

projet et plan de 

financement 

envisagé 

4.550.000 FCFA 

Quatre millions cinq cent cinquante franc. 

Durée du contrat 

envisagée 
3 mois 

A4)  CALENDRIER DU PROJET  

Calendrier du 

projet 
3 mois 

A5) AUTRES INFORMATIONS UTILES 

Informations 

utiles 

Le cousinage à plaisanterie est un projet socio-culturel dont l’expression favorise et 

garantir l’équilibre et la cohésion sociale entre les communautés et les groupes 

ethniques dans un contexte de diversité culturelle ancestrale perçue comme un esprit 

commun vivant et une richesse précieuse à préserver à tout prix. 
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Ce lien de cousinage à plaisanterie qui favorise la perpétuation d’une tradition 

multiséculaire de convivialité, de confiance, de tolérance et d’entraide. A titre 

d’exemple, les peulhs et les sérères en raison de leur cousinage à plaisanterie 

peuvent prendre leurs aises les uns chez les autres de même que les sérères et les 

diolas et cela continu jusqu’au patronyme entre Ndiaye et Diop etc.... 

Cette pratique du cousinage à plaisanterie peut contribuer à la gestion de conflits 

interethniques majeurs dans les zones. D’un point de vue sociologique, c’est un 

moyen de résoudre les tensions sociales, car le clientélisme du terroir fait que l’on a 

tendance à favoriser les siens ; ce qui peut créer des crispations et un racisme social. 

Par conséquent, ces railleries plaisantes ont le poids d’une médiation diplomatique 

Sénégalo- Sénégalaise. 
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