
FICHE DE PROJET
Nom du projet DIGITAL ET CULTURE
Nom de la structure porteuse du projet MAJEBOU CONSULTING
Nom et coordonnées du responsable du
projet

ABDOU GUIRANE, 773212495, nguirane82@gmail.com

Présentation du projet Ce projet consiste à favoriser l’utilisation de la technologie

comme levier de développement économique et social pour la

culture urbaine, en particulier dans les arts visuels. Il permet

aussi de construire un monde où chaque artiste,

indépendamment de son lieu de résidence ou de ses moyens

financiers, a accès à la technologie pour améliorer ses

conditions de travail et ses revenus.

Les activités principales 1. Formation en compétences numériques et

technologiques :

2. Développement et lancement de la plateforme de

commerce en ligne :

3. Déploiement des technologies innovantes :

4. Suivi et évaluation

Les bénéficiaires du projet Les acteurs des arts visuels
Localisation du projet Yeumbeul nord
L’objectif global Promouvoir l’inclusion numérique et renforcer les moyens de

subsistance des communautés vulnérables à travers la
formation, l’accès aux technologies innovantes, et la
valorisation de la culture urbaine

Les objectifs spécifiques Former des acteurs de la culture urbaine aux compétences
numériques de base

Mettre en place une plateforme en ligne dédiée à la

commercialisation des produits des acteurs de la culture

urbaine



Les activités spécifiques Introduire des technologies adaptées pour accroître la
productivité dans l’art visuel

Créer et équiper un service premetttant l’accès à la

technologie, servant de hubs pour l’apprentissage, la

collaboration, et l’innovation .

Les résultats attendus Inclusion numérique accrue

Amélioration des revenus

Diffusion de technologies innovantes

Renforcement des capacités

Partenaires du projet CEBTRE ESPOIR YAKAAR
Budget global du projet 4 400 000
Montant demandé au FDCUIC 3500 000 F CFA


